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EXPERIENCIA
_

06/2021 MAMPEL SKYLINER
-05/2022 "Lead Artist" en proyecto "Eco-Masters"

Soy Adrian, estudiante de la carrera de Diseno

Grafico y Produccion Crossmedia, y actualmente

me desempeno como disefador grafico e
ilustrador.

07/2022 VIRTUAL SONQO
-2023 Director de Arte en proyecto "Y(OUR) MIND"

2022 FREELANCER
-2023 Trabajos independientes por comisién

Puedo adaptarme rapidamente a un proyecto u
entorno de trabajo, soy organizado, proactivo y
disfruto un ambiente donde se pueda trabajar en
equipo. Me emocionan muchas cosas, y puedo
decir que soy entusiasta al aprender algo nuevo.

HABILIDADES
o ——

Actualmente busco un entorno que permita

desarrollarme tanto a nivel profesional como » Rapido aprendizaje « Manejo de vectores
personal, y asi poder contribuir a un mejor futuro a « Proactividad « Manejo de entornos 2Dy 3D
través del arte y el disefio grafico. SOFTWARE . Integra'c,ién rnyltimedia « Participacion en pre-
o llustracion digital produccion, produccion y

Word

] « Social media post-produccion
Al Au
E ]
ADO:
PowerPoint

Presentacion
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BRANDING

DISENO DE MARCA

MANUAL DE IDENTIDAD VISUAL
CORPORATIVA
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Trabajos académicos | Comisiones
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2 GOBIERNO AUTONOMO
“ DEPARTAMENTAL DE
u COCHABAMBA

MANUAL DE
IDENTIDAD
VISUAL
CORPORATIVA

Se trabajo en los requerimientos
del cliente desde un primer
BRIEF hasta los productos
entregados gracias a un analisis
dimensional, diagndstico y plan
de intervencion:

Disefio de marca

Linea grafica

Manual de marca
Aplicaciones graficas
(como papeleria)
Propuesta de senalética
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CAMPANAS

PUBLICITARIAS
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azafrancake

BY DU Y DA

OBJETIVO CONCEPTO INSIGHT

Promocionar nuevos productos "H ISTORIAS EN Deseo de continuar una historia

bien contada
TUS MANOS"

Trabajo académico
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Campana Digital para Social Media

Historias - Posts - Fotografia
Control de métricas e indicadores

azafrancake

BY DU Y DA

azafragake

DU Y DAI

Trabajo académico
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OBJETIVO CONCEPTO INSIGHT

I tivar | ticipacion de | R H it
ncentivar la participacion de la "(,Y SI EL HATE ay veces en gue criticamos para

hora del planeta defender
DEFENDIERA?"

Trabajo académico
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Usa tu hater
en la

DE LA LUZ AKTIFICIAL

Campana Social Crossmedia
- Volantes - Gigantografia
- Social Media - BTL
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Trabajo académico
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1IPODIUM
y Y SI VIVIMOS
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OBJETIVO CONCEPTO INSIGHT
Promocionar adopcion "VIVAM OS Adoptirnefnc;i?r:giis;rse, es
JUNTOS"

Trabajo académico
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Campana Digital Social

Fotografia - Interfaz de aplicacién moévil omu"' Y SIVIVIM US [ icio e

- Interfaz de pagina web - Social Media

\_.

P
-
A ‘l: -f‘_, '

TIENES UN NUEVO PRETENDIENTE

! IPODIUM




DISENO

EDITORIAL




Portafolio | Diseno Editorial

-

JAWARIY | niics : JAWARIY | Volumen |

CONTENIDO & | .

JAWARIY
Cuentos y leyendas de Bolivia

Libro

Portada y contraportada
58 paginas

Trabajo académico
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DISTANT LANDS | N°1
e

DISTANT LANDS | -1

El volor agregado que
sele do auna pieza bien
trabajada significa uno gran
ventajo competitivo,

s oo UNaveZ seentienda com
5 avuda ryn:ianﬂ loluz, la aplicacisn
1or oecolor no debe alterar |g
Composicion,

ANT LANDS

Revista
y contraportada
34 paginas

Trabajo académico
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PARA TI

Propuesta de empaque
Concepto: "Donde vayas"
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BOTELLA DE VINO

Propuesta de etiquetado
para vino Sauvignon Blanc
color azul

VEMNTA PROHIBIDA A MENGRES DE 18 ARDOS DE EDAD

EL CONBUMO DE ALCOHOL ES DARINDG PARA LA SALUD

Trabajo académico
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GALLETAS COMARCA Producto pensado para
incorporacidén con una
campana de lanzamiento

transmedia.

ExpaNdEe |
TA COMARCA

Propuesta de producto
Concepto: "Expande tu comarca"

COMARCA
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PEDIDOS YA

Trabajo de ilustracion realizado en el 2023 para un mural
cultural a realizarse en la ciudad de La Paz, Bolivia.

P PedidosYa

Tu mundo al instante

Comision
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ANTOLOGIA DE LA MUSICA TUPICENA

Trabajo de ilustracion realizado en el 2021 para un disco musical
lanzado en la ciudad de Tupiza, Potosi.

Comision
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MAMPEL SKYLINER

ECO MASTERS consta de uno
de los proyectos de un estudio
de desarrollo de videojuegos
con alcance internacional.

UNITY & GOOGLE PLAY

El proyecto ha sido publicado
como un juego de celular para
Android desarrollado en
Google Play

Trabajo videojuego - ECO MASTERS
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T R

MASTERS

Trabajo videojuego - ECO MASTERS
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ASSETS & PROPS

Como parte del disefno del juego
se disenaron las piezas de las
combinaciones, asi como
los powerups y bloques

Trabajo videojuego - ECO MASTERS
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PERSONAJES Y ESCENARIOS

En base a la naturaleza del juego
se disefNaron personajes, paisajes y

el mapa del juego pensado para su
progreso en celular.

Trabajo videojuego - ECO MASTERS
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YOUR MIND es uno de los
proyectos en desarrollo
de este estudio nacional.

UNREAL ENGINE & STEAM

El proyecto se encuentra siendo
desarrollado en Unreal Engine
para su futura publicacion
en Steam

Trabajo videojuego - YOUR MIND
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ARTE CONCEPTUAL

Siguiendo el concepto de los guiones
y la narativa del juego, se fueron
desarrollando artes conceptuales

para los personajesy para la
portada en Facebook.

De igual forma se solicito la
adecuacion del isotipo del estudio
en relacion al nuevo proyecto.

Trabajo videojuego - YOUR MIND /
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PROPUESTA DE PROYECTO ESTUDIO DE ARTE POPULAR

Personaje y escenario para Recreacion de imagen en estilo éleo
nuevo proyecto de videojuego

Proyecto Personal
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ILUSTRACION

Estudio de colorimetria

Proyecto Personal
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PROPUESTA DE PERSONAJE

Propuesta para serie animada

ESTUDIO DE ARTE POPULAR

Recreacion de estilos

Proyecto Personal
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ILUSTRACION

Retratos
personalizados
estilizados

ILUSTRACION

Trabajo editorial
para portada

Proyecto Personal
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ILUSTRACION

Estudios de
colorimetria
y profundidad

Proyecto Personal
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MODELADO 3D —
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"BASTION" "ASH BRINGER" "TOTORO"

Personaje disenhado en hard-surface Arma disenada en hard-surface Composicion de escultura digital

Trabajo académico
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"COPA PISTON" "ROOMMATE"

Prop diseflado para impresion 3D Composicion de vista isométrica

Trabajo académico



Portafolio | llustracion




Portafolio | Animacion

DISENO DE FONEMAS PARA LYPSINC

Trabajo académico
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Animacién "Frame by Frame" \

https://bit.ly/30PBVZP

3

Trabajo académico
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Trabajo académico

CLIPS DE!

ANIMIACIO
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Animacién para Opening

https://bit.ly/3yQVOuk
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